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Motto:

,, Educatia inseamna a invata sa inveti, a invata sa trdiesti, a invata sa gandesti liber i
critic, a invata sa iubesti lumea si s-o faci mai umand, a invata sa te desavarsesti in §i
prin muncd creatoare.,,

Edgar Faure



PROIECTUL PRIVIND INVATAMANTUL SECUNDAR
SCHEMA DE GRANTURI PENTRU LICEE
BENEFICIAR: COLEGIUL TEHNIC "HENRI COANDA” TG. JIU
TITLUL SUBPROIECTULUI: "IMPLICA-TE! PROMOVEAZA!”
ACORD DE GRANT NR. 807 DIN 13.10.2020

STADIUL IMPLEMENTARII PROIECTULUI IMPLICA-TE! PROMOVEAZA!”

Coordonator Grant, Prof. Gabriela Comanescu

Colegiul Tehnic Henri Coanda” din Targu-Jiu

Colegiul Tehnic “Henri Coanda” din Targu Jiu, in calitate de beneficiar, implementeaza,
incepand cu luna octombrie 2020, proiectul ”Implica-te! Promoveaza!” derulat prin Proiectul Privind
Invataimantul Secundar (ROSE), acord de grant nr. 807 din 13.10.2020. Proiectul are o perioada de
implementare de 3 ani, cu o valoare totala de 332 619 lei si este finantat integral de Banca Mondiala.
Acest proiect vizeaza 1.154 de licee de stat, reprezentand aproximativ 80% din totalul liceelor publice
din Romania, care vor fi sprijinite in vederea imbunatatirii tranzitiei de la liceu la invatamantul tertiar.

ROSE este un proiect care isi propune sa contribuie la reducerea abandonului in Tnvatimantul
secundar si tertiar si la cresterea ratei de promovare a examenului de bacalaureat.

Proiectul, finantat printr-un Tmprumut de 200 de milioane de euro acordat de Banca
Internationala pentru Reconstructie si Dezvoltare, este implementat de catre Ministerul Educatiei
Nationale si Cercetarii Stiintifice pe o perioadd de 7 ani, intre 2015 si 2022. Acordul de
imprumut  (Proiectul pentru invatamant secundar) dintre Roménia si Banca Internationala pentru
Reconstructie si Dezvoltare, semnat la Washington la 17 aprilie 2015, a fost aprobat prin Legea nr.
234/08.10.2015 de ratificare, publicatd in Monitorul Oficial al Romaniei, Partea I, nr. 757/2015.

Implementarea este Tn responsabilitatea Ministerului Educatiei Nationale si Cercetarii Stiintifice

(MENCS), prin Unitatea de Management al Proiectelor cu Finantare Externd (UMPFE).
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Proiectul este structurat in trei componente, primele doua fiind concepute pentru a aborda
aspecte de naturd academica si sociala care conduc la performanta scazuta a elevilor in invatamantul
secundar superior, precum si in primii ani din invatdmantul tertiar. A treia componenta include atat
managementul de proiect, monitorizarea §i evaluarea impactului acestuia, cat si activitatea de evaluare
a interventiilor existente, care abordeaza constrangerile financiare ale elevilor din invatamantul
secundar superior provenind din grupuri dezavantajate.

In semestrul I al anului scolar 2020-2021, s-au desfasurat urmitoarele categorii de activititi,
conform graficului activitatilor aprobat in proiect:

- Activitatea nr. I. 1. Consiliere si coaching pentru managementul carierei

- Activitatea nr. I. 2. Activitati pedagogice remediale

[.2.1. Activitati pedagogice si de sprijin pentru recuperarea ramanerilor in urma la matematica, limba si
literatura romana, biologie si fizica.

[.2.2. Activitati pedagogice si de sprijin cu caracter transdisciplinar

1. Activitdti de renovare si dotare

IV. Activitati de management

La activitatile desfasurate au participat cei 70 de elevi din grupul tintd, Tmpartiti in 5 grupe. Grupul

tinta este constituit din 70 de elevi, 55 bdieti si 15 fete, din clasele a IX-a, a X-a, a Xl-a, a XlI-a.

I.1 Activitatile de consiliere si coaching pentru managementul carierei au avut ca obiectiv Henri
Coanda a primit suma de 24 946 lei, cheltuiti integral. Au fost achizitionate teste psihologice
standardizate de consiliere si orientare in carierd, in valoare de 12 605,04 lei, care vor fi utilizate in
perioada de implementare a proiectului, dar si dupa finalizarea acestuia. Restul sumelor s-au cheltuit
principal dezvoltarea motivatiei pentru dezvoltarea personala, in mod special pentru invatare, stiut fiind
ca elevil motivati sunt mai perseverenti si invatd mai eficient. Activitatile de consiliere au vizat tot

grupul tinta.

1.2.1 La toate grupele s-au desfasurat activitati de recuperare a ramanerilor in urma la matematica si la
limba si literatura roméana. 4 grupe au desfasurat activitati remediale la disciplina biologie si o grupa

pentru disciplina fizica.

[.2.2 Activitatile transdisciplinare au vizat dezvoltarea competentelor digitale si de comunicare intr-0
limba strdina. La clasele a IX-a si a XI-a activitatea a fost proiectata si desfasurata de profesorul de
limba franceza in colaborare cu profesorul de TIC , iar la clasele a X-a si a XII-a activitatea a fost
proiectatd si desfasuratd de profesorul de limba engleza in colaborare cu profesorul de TIC.
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Toate activitatile cu elevii s-au desfasurat online.

Din suma de 332 619 lei acordatd proiectului, in prima transa, Colegiul Tehnic pentru

activitdtile pedagogice si de sprijin.

Au fost intocmite documentele pentru solicitarea celei de a 2-a transe de finantare, in suma
totala de 91172 lei.



Cofinantat prin S
programul Erasmus+ *  *
al Uniunii Europene o

Profesor Barb Diana Tamara
Colegiul Tehnic ”Henri Coanda” din Targu-Jiu

“EDUQUER CONTRE LES INEGALITES DE GENRE EN EUROPE ET DANS LE MONDE”,

proiect finantat prin programul Erasmus+ al Uniunii Europene.

In decursul anilor scolari 2020-2022, la Colegiul Tehnic ”Henri Coanda” din Targu-Jiu se va
derula proiectul “EDUQUER CONTRE LES INEGALITES DE GENRE EN EUROPE ET DANS

LE MONDE?”, proiect finantat prin programul Erasmus+ al Uniunii Europene.

Proiectul face posibild abordarea temei egalitatii de gen in mai multe scoli din Franta, Bulgaria
si Italia. Parteneriatul nostru cu aceste scoli a inceput cu 0 activitate pe platforma E-Twinning si s-a
materializat prin acest proiect Erasmus+ care isi propune sa desfasoare actiuni educationale in favoarea

egalitatii Intre fete si baieti in lume, scoald si in societatile europene.

Acest proiect este coordonat de doamna profesor Barb Diana, care, impreuna cu o echipa de

cadre didactice, mobilizeaza numerosi elevi din scoald in realizarea obiectivelor.
Acest proiect are in vedere urmatoarele aspecte:

- Informare, comunicare si cetatenie (locul femeilor in istorie, codul vestimentar, implicarea femeilor

n timpul celor doua razboaie mondiale si in stiinta, etc.).

- Cultura si creatie artisticd (locul femeilor si barbatilor in arta sau sport, studiul artistilor angajati n

lupta pentru emanciparea femeilor, relatia cu corpul prin practici artistice sau sportive ...)
- Mediul economic si profesional (inegalitati salariale, plafonul de sticla ...)
-Corp, sanatate si bunastare (contraceptie, intrerupere de sarcind, acces la servicii medicale)

Asteptarile acestui proiect sunt urmatoarele:



- Cresterea gradului de constientizare pentru o egalitate reala intre fete si baieti.
- Educarea generatiilor viitoare in respect si toleranta.

- Eliminarea stereotipurilor de gen care sunt factorii principali ai inegalitatii.
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DECIZII...

Dir. Prof. Comanescu Gabriela
Colegiul Tehnic ,,Henri Coanda” Tg Jiu

Cu siguranta ca au fost multe situatii in care in grupul vostru de prieteni s- au consumat
droguri.

Inainte de a ceda presiunii grupului, cititi cu atentie ce urmeaza.

Drogurile sunt produse chimice care pot afecta corpul uman in diferite moduri. De fapt, exista
droguri care pot afecta creierul si organismul unei persoane in moduri care dureaza mult dupa

Tncetarea consumului de droguri sau ale caror efecte sunt permanente.

Ajunse 1n creier, drogurile pot sa afecteze modul de functionare a acestuia, ceea ce duce in

final la dependenta.

Conform Wikipedia, cele mai populare droguri pentru utilizarea de agrement din intreaga lume sunt:

o cafeina (din cafea, ceai, si alte surse de plante)

e canabis (cunoscut sub numele de marijuana)

e etanol (denumit in mod obisnuit (etil) alcool, produs prin fermentare de drojdie in bauturi
alcoolice, cum ar fi vinul si berea)

e tutun (contine peste 4700 de chimicale printre care alcaloizi si nicotind)

o opiaceesi opioide — legal in general numai prin prescriptic medicala, pentru alinarea durerii.
Aceste droguri includ hidrocodona, oxicodond, morfind, si altele; anumite opiacee sunt ilegale n
unele tari, dar folosite in scopuri medicale in altele, cum ar fi diacetilmorfina (heroina).

e cocaina - un stimulent derivat din planta de coca in America de Sud. Utilizarea frunzei de coca
pentru stimulare, dar nu cocaina, este legal Tn Peru si Bolivia. Cocaina este ilegald in cele mai
multe parti ale lumii, dar derivate cum ar fi lidocaina si novacaina sunt utilizate in medicina si

stomatologie pentru anestezie locala.
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https://ro.wikipedia.org/wiki/Cafein%C4%83
https://ro.wikipedia.org/wiki/Canabis
https://ro.wikipedia.org/wiki/Marijuana
https://ro.wikipedia.org/wiki/Etanol
https://ro.wikipedia.org/wiki/Alcool
https://ro.wikipedia.org/wiki/Tutun
https://ro.wikipedia.org/wiki/Opiacee
https://ro.wikipedia.org/wiki/Opioide
https://ro.wikipedia.org/wiki/Hidrocodon%C4%83
https://ro.wikipedia.org/wiki/Oxicodon%C4%83
https://ro.wikipedia.org/wiki/Morfin%C4%83
https://ro.wikipedia.org/wiki/Opiacee
https://ro.wikipedia.org/wiki/Heroina
https://ro.wikipedia.org/wiki/Cocaina
https://ro.wikipedia.org/wiki/America_de_Sud
https://ro.wikipedia.org/wiki/Cocaina
https://ro.wikipedia.org/wiki/Peru
https://ro.wikipedia.org/wiki/Bolivia
https://ro.wikipedia.org/wiki/Cocaina
https://ro.wikipedia.org/w/index.php?title=Lidocaina&action=edit&redlink=1
https://ro.wikipedia.org/w/index.php?title=Novacaina&action=edit&redlink=1

Astazi, unul din patru decese este atribuit folosirii drogurilor. Oamenii dependenti de substante
prezinta un risc mult mai mare pentru evenimente nefericite: raniri neintentionate, accidente, riscuri de
violenta domestica, probleme medicale si deces.

Impactul abuzului de droguri si dependentei poate fi pe termen lung, afectind aproape toate
organele corpului uman. Folosirea drogurilor poate duce la:

Probleme de ordin fizic:

Slabirea sistemului imunitar, cresterea riscului infectiilor.

Probleme cardio-vasculare incepand de la iregularitatea ritmului cardiac pana la atacuri de cord.
Drogurile injectabile pot duce la distrugerea venelor si infectii ale sistemului vascular si ale valvelor
inimii.

Stari de rau generale, voma si dureri abdominale.

Tngreunarea ficatului cauzand deteriorarea semnificativa sau pierderea functiilor acestuia.

Crize, atacuri cerebrale si deteriorare cerebrald extinsa ce pot afecta toate aspectele vietii, cauzand
probleme de memorie, atentie si de naturd decizionald, incluzand confuzia mentala sustinuta si
afectiuni permanente ale creierului.

Producerea de schimbari globale permanente cum ar fi dezvoltarea sanilor la barbati, fluctuatii
dramatice ale apetitului si cresterea temperaturii corpului care pot conduce la o varietate de probleme
de sanatate.

Probleme comportamentale:

Paranoia

Agresivitatea

Halucinatiile

Dependenta

Judecata defectuoasa

Impulsivitatea

Pierderea controlului

Asta trebuie sa luati in considerare cand decideti sa imitati comportamentul grupului sau al idolilor

vostri din lumea spectacolelor. ...

Pentru a te simti mai bine nu sunt o solutie drogurile sau alcoolul deoarece te fac doar pe

moment sa ai o stare de bine, pe termen lung... suferinta e imensa.
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CE ESTE CYBERBULLYING -UL ?

Prof. Tauru Cristina,
Colegiul Tehnic ,,Henri Coanda” Tg-Jiu

Data fiind realitatea secolului XXI si tendinta inevitabila de digitalizare, este esential ca fiecare
adult implicat in procesul de educatie sd ia in considerare crearea de contexte de invatare pentru copii
care sd le permita acestora explorarea, dezbaterea, formularea si deprinderea principiilor de folosire
sigurd, utila si creativd a Internetului.

Folosindu-si curiozitatea si dorinta de explorare, copiii acceseaza foarte usor diverse spatii
online, uneori foarte potrivite pentru ei si care pot avea un efect benefic pentru dezvoltarea abilitatilor.
Alteori 1nsa, poate neintentionat, in aceste pagini gasesc informatii sau Intalnesc persoane care i fac sa
se simtd speriati, tristi, rusinati sau vinovati.

Bullying-ul la modul general se refera la un comportament repetat si intentionat in care unul sau

mai multi agresori folosesc hartuirea, intimidarea sau violenta asupra unei victime. Acesta poate fi:
fizic, verbal, emotional si... cyberbullying.

Cyberbullying-ul poate include orice act ofensiv, umilitor, abuziv sau de amenintare prin
intermediul unei forme de comunicare electronica. Acest lucru poate include: instant messaging, e-
mail, Facebook, Twitter, WhatsApp sau jocurile online.

Spre deosebire de alte forme de bullying, cyberbullying are un caracter permanent si anonim,
care face ca impactul sdu negativ sa fie urias. Mesajele de cyberbullying pot invada fiecare coltisor de
viatd intimd a unui copil, prin dispozitivele care il insotesc — telefon, tabletd, calculator, laptop. In
comparatie cu situatiile clasice de bullying, in care comportamentele de hartuire se intampld fatd in
fata, iar victima are posibilitatea de a-si identifica agresorul si de a sti cui sa atribuie comportamentul
agresiv, In mediul online acest lucru, de multe ori nu este posibil. In plus, daci in realitate, in
dimensiunea offline, comportamentul de bullying se opreste la un moment dat iar situatia umilitoare
sau agresiva se incheie, hartuirea online pare sa fie fara sfarsit.

Concret, ne punem fintrebarea: Ce este cyberbullying-ul? Vorbim de cyberbullying, ori de cate
ori o persoana:

* trimite mesaje rautacioase si/sau amenintatoare unei alte persoane, folosindu-se de dispozitive

mobile sau internet;
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* raspandeste in mediul virtual zvonuri, mesaje de discreditare sau dezvaluie secrete neplacute
despre o altd persoand, afectindu-i Tn mod negativ reputatia;

* trimite mesaje negative pe telefonul altei persoane, atdt SMS-uri, cat si mesaje trimise prin
intermediul unor aplicatii online, de cele mai multe ori sub identitate falsa sau ascunsa;

* creeaza spatii virtuale (website, blog, cont de Facebook) cu continuturi in care altcineva este
ridiculizat (filme, desene, fotografii, texte etc.);

» sparge contul de e-mail al altei persoane si se foloseste de identitatea acesteia pentru a trimite
mesaje sau materiale de amenintare menite sd produca suferinta;

* initiaza discutii In care anumite persoane sunt invitate sau pacalite sa dezvaluie informatii
personale, care sunt ulterior trimise altora; trimite altora fotografii compromitatoare ale unei persoane,
fara a avea consimtdmantul acesteia;

» foloseste parola altei persoane pentru a-i modifica profilul pe retele de socializare sau a posta
in numele acesteia continuturi si mesaje jignitoare la adresa altora;

« exclude deliberat alte persoane din liste de email sau grupuri de comunicare online;

* posteaza mesaje false, jignitoare sau menite sa produca suferinta, in diverse spatii virtuale;

Aproape orice parinte crede ca, atunci cand este acasd, copilul sdau este protejat de orice
comportament care l-ar putea rani. Cyberbullying-ul face exceptie, neputand fi blocat de usa si peretii
casel. Protejati de anonimat, copiii care fac cyberbullying nu au ocazia sa vada imediat suferinta pe
care comportamentul lor 1l aduce in viata celorlalti copii — copiii victima.

Asta face ca hartuirea sa se produca cu usurinta, departe de protectia empatiei, regretului si a
compasiunii pe care adeseori copii le simt atunci cand isi dau seama ca si-au ranit un coleg. Nici copiii
“martori” ai unui comportament de cyberbullying nu vor considera neapdrat ca fac ceva rau sau ca
devin parte a problemei, atunci cand printr-un banal “like” sau “share” contribuie la “rostogolirea” unui
mesaj de hartuire.

Cat despre copiii “victime”, acestia trdiesc un sentiment intens de Insingurare, teama, tristete,
uneori disperare ce vine din neputinta de a iesi din aceasta situatie. Este asadar superficial si naiv sa
credem, ca profesori sau pdrinti, cd cyberbullying-ul 1i afecteazd doar pe copiii victime. Cu cit vom
intelege mai repede ca, intr-o situatie de acest fel toti copiii sunt victime, indiferent de rolul specific pe
care 1l au, cu atdt vom fi mai bine pregatiti sa gasim solutiile optime pentru a-i ajuta sd «navigheze»
linistiti pe internet.

Ca orice forma de bullying, cyberbullying-ul este direct corelat cu tulburari de sanatate mentala

in randul copiilor, cu consum de substante sau suicid. Referindu-ne specific la copiii victime, ne putem
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astepta la consecinte negative in planul rezultatelor scolare, sanatatii fizice si confortului emotional. Ei
au sanse mai mari decat alti copii sa:

* dezvolte depresie sau tulburdri de anxietate, tradind sentimente acute de tristete, insingurare,
teama si ingrijorare; aiba dificultiti de somn si alimentatie (ex. pot dormi putin si agitat; vor avea
dificultati de trezire dimineata, inainte de a pleca la scoald; isi vor pierde pofta de méancare sau pot
exprima nevoia de a «rontai» constant ceva, fara sa le fie neaparat foame);

* isi piardad interesul pentru activitdti care odinioard le ficeau mare placere (ex. joacd, citit,
interactiune cu cei din jur etc.);

« aiba frecvent dificultati de sdnatate (ex. dureri de cap, stari febrile, greatd, dureri de stomac);

* inregistreze o scadere, aparent nejustificatd, a rezultatelor scolare, Insotitd de absenteism sau
chiar refuzul de a merge la scoali; In ceea ce ii priveste pe copiii care sunt autorii comportamentelor de
cyberbullying, este intdlnitd adesea o agravare a comportamentelor violente, de risc, si in mediul
offline, pe masurd ce acestia intrd in anii adolescentei. Astfel, copiii care au experiente de a agresa,
online sau offline, sistematic colegii, au sanse ca in adolescenta si la varsta adulta sa:

* consume alcool si alte substante cu risc crescut pentru sanatatea lor fizica si emotionala;

» aibd comportamente violente si delincvente, de vandalism, violentd fizicd extrema, furt,
abandon scolar;

* sa devina adulti cu risc crescut de comportament ilegal, violentd domestica si abilitati minime
de mentinere a unui loc de munca;

Este important, ca profesori, s nu minimalizdm consecintele situatiilor de cyberbullying asupra
copiilor, gandindu-ne c¢a sunt limitate in timp si vor fi repede uitate. In perioada pubertatii si
adolescentei, copiil au tendinta sa traiasca dramatic experientele de viatd, cu intensitdti emotionale
crescute si cu convingerea ca vor fi durabile in timp. Ei nu au inca maturitatea si intelepciunea care ne
ajutd, pe noi, adultii, s3 dam fiecarei situatii o importantd relativa, limitatd n timp si ca impact
emotional. La 13 sau 16 ani fiecare experienta cotidiana pare eterna si esential, iar acest tip de gandire
i1 face pe copii vulnerabili in fata situatiilor negative si umilitoare.

Asa cum nu orice comportament violent este bullying, nu orice gluma din mediul virtual devine
cyberbullying. Copiii au insa nevoie de sprijin pentru a identifica granita find dintre amuzament si
ridiculizare, astfel incat, sa nu contribuie prin reactia lor de sustinere — care in mediul online se traduce
in “like”, “share” sau “comment”, la amplificarea unui comportament de natura sa aduca suferinta.

Pentru a veni 1n sprijinul elevilor in acest sens, pot fi luate o serie de masuri: formarea cadrelor

didactice in sensul dezvoltarii personale si al utilizdrii metodelor de disciplind pozitiva, promovarea
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relatiilor democratice Intre copii si adulti, prin toleranta, respect, incluziune si solidaritate. Un rol
important il are de asemenea, crearea unui mediu securizant din punct de vedere fizic si emotional
pentru copii, in unitatea de invatamant, precum montarea de camere de luat vederi, profesori de
serviciu, asigurarea pazei spatiilor educationale, dispunerea mobilierului in clasd in scopul facilitarii
colaborarii intre copii, promovarea lucrului in echipa, constituirea formatiunilor de studiu, conform

prevederilor legale.

Bibliografie:
1. oradenet.ro
2. Norme metodologice privind violenta psihologica — bullying — Anexa la Ordinul Minsterului
Educatiei si Cercetarii nr. 4343/2020;
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TAIEREA POMILOR FRUCTIFERI

Profesor Lisei Simona

Colegiul Tehnic ,,Henri Coanda” Tg-Jiu

Pentru a avea pomi roditori si sanatosi este foarte important sa 1i ingrijesti corespunzator. Prin
taierea pomilor fructiferi Intelegem scurtarea sau indepdrtarea unor ramuri. Scopurile taierii pot fi

diverse: taieri de regenerare, taieri de formare a coroanei sau taieri de rodire.
Taieri de regenerare.

Pentru ca pomii si se regenereze, este recomandat si se taie ldstarii batrani. In acest fel,
substantele nutritive vor ajunge rapid la lastarii tineri, care se vor dezvolta armonios. Inainte de taiere,
este important sd se identifice ramurile care nu sunt bine pozitionate in coroana, cele afectate de boli
sau care au portiuni de lemn uscat. Dacd pomul are majoritatea crengilor bolnave sau uscate sau
trunchiul scorburos se recomanda tdierea acestuia si replantarea unui pom fructifer tanar.Taierile de
regenerare au in general rezultate la meri si peri. Nu sunt recomandate pentru caisi, piersici sau
nectarini.Operatiunile de tdiere pentru regenerare se fac de la varf spre baza. Crengile mai groase
trebuie sa fie taiate pe segmente pentru a reduce riscul de ranire a altor ramuri.Aspecte importante de

care trebuie sa tineti cont:

o La o taiere se pot indeparta maxim 1/3 din ramurile coroanei.
e Nu trebuie sd aplicati Ingrdsamant cu azot unui pom caruia i-ati facut tdieri de regenerare.
Acesta va favoriza lastarirea puternica.

e Dupa tdiere, tratati rapid toate ranile pomului cu o vopsea pe baza de ulei.
Taierile de rodire

Téierile de rodire sunt efectuate pentru a regla Incarcatura de muguri de rod, in asa fel incat
pomul fructifer sa nu devina supraincarcat. Este foarte important ca in final ramurile de rod trebuie sa
fie de doua ori mai putine decat cele vegetative.Ramurile de rod sunt usor de identificat, acestea fiind
in general mai putin viguroase si avand internodii scurte. Ele trebuie reimprospatate dupd 3, 5 sau 7

fructificari, avand o durata de viata limitata. Acest tip de taieri trebuie evitate la pomii fructiferi In cazul

16



in care exista posibilitatea ca vremea sa devina geroasa la scurt timp dupa efectuarea acestor operatiuni.
Taierile efectuate prea devreme pot duce la sensibilizarea la frig a plantelor, mai ales a speciilor de

piersic, prun, cais si par.Lunile ideale pentru efectuarea tdierilor de rodire sunt noiembrie si aprilie.

Inainte de a efectua tdierile de rodire, asigura-te ca stii care sunt ramurile roditoare si care sunt
cele de schelet.De asemenea, tehnicile de tdiere difera in functie de tipul pomilor fructiferi. Trebuie
eliminati lastarii lacomi si verticali care cresc 1n interiorul coroanei, lastarii de prelungire a ramurilor,

crengile uscate sau bolnave. Ramurile bolnave taiate se strang si se ard pentru a preveni raspandirea

bolii.
Reguli de formarea coroanei

Pentru a forma o coroand, atribuitd pomilor vigurosi fard suport, este necesar ca in tehnica
lucrarilor de formare a scheletului pomului sa se tind cont de anumite valori. Astfel, unghiul de
ramificare, format dintre o ramura de la scheletul pomului si cea de la axul acestuia, trebuie sa fie in
limitele 45-60°, iar unghiul de divergenta format dintre doua ramuri de schelet alaturate sa fie nu mai

mic de 90°, daca intr-un etaj sunt amplasate patru ramuri de la scheletul pomului

Bibliografie:

https://www.o-mac.ro/blog/post/cand-si-cum-se-face-taierea-pomilor-fructiferi-ghid-complet/

https://agrointel.ro/71933/reguli-de-aur-pentru-taierea-pomilor-fructiferi/
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EVENIMENTE PETRECUTE DE-A LUNGUL TIMPULUI

TN LUNA FEBRUARIE

Profesor Bureta Ramona,

Colegiul Tehnic “Henri Coanda” Targu-Jiu

1 februarie 1880: Ion Luca Caragiale publica, in "Convorbiri literare", farsa intr-un act "Conu Leonida

fata cu reactiunea.

2 februarie 1889: In fata Teatrului National din Bucuresti sunt instalate primele doud limpi electrice
pentru iluminatul public.

4 februarie 1967: A Tnceput construirea primei autostrazi din tard, autostrada Bucuresti-Pitesti.

4 februarie 2004: Patru studenti de la Universitatea Harvard au lansat, din camera lor de cdmin,
cunoscuta retea de socializare Facebook .

5 februarie 1990: A fost infiintat la Bucuresti Muzeul Taranului Romdn, continuatorul Muzeului de
etnografie, arta nationala, artd decorativa si industriald, inaugurat la 1 octombrie 1906.

8 februarie 1859: Intrarea triumfala a lui Alexandru loan Cuza in Bucuresti, dupa dubla sa alegere ca
domn al Principatelor Romane.

8 februarie 1916: Conform legendei, aflat la Ziirich, in cafeneaua ,,Cabaret Voltaire”, scriitorul Tristan
Tzara creeaza un nou curent de avangarda: dadaismul.

10 februarie 1947: S-au semnat Tratatele de Pace de la Paris, prin care se reglementa incheierea celui

de-al Doilea Razboi Mondial.
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11 februarie 1929: Se inregistreaza cea mai scdzuta temperatura din Romdnia, -38,5 °C, la Bod, in
Depresiunea Brasovului.

13 februarie 1867: Valsul Dundarea Albastra, compus de Johann Strauss, a fost prezentat in premiera la
Viena, Austria.

13 februarie 1895: A fost brevetat Cinematograful Lumiére, aparat de filmat, de proiectie si de copiat,
realizat de fratii Louis si Auguste Lumiére.

14 februarie 1888: A fost inaugurat Ateneul Roman. Cladirea a fost construitd intre anii 1886 si 1888,
dupa planurile arhitectului francez Albert Galleron, pe baza de subscriptie publica, sub lozinca ,,Dati un
leu pentru Ateneu”.

15 februarie 1969: A fost inaugurata prima linie ferata electrificata din Romdnia, linia Bucuresti—
Brasov.

15 februarie 2005: Site-ul de continut video YouTube a fost lansat pe Internet.

18 februarie 1854: A inceput construirea liniilor de telegraf electric Bucuresti-Giurgiu, Bucuresti—
Ploiesti—Brasov, Timisoara—Lugoj—Orsova, facandu-se astfel legatura intre liniile telegrafice din
Principate si cele din Transilvania.

20 februarie 1938: A debutat, la postul de radio Bucuresti, Maria Tanase, cea care va deveni simbolul
cantecului popular roméanesc.

21 februarie 1947: A fost inventat aparatul de fotografiat la minut de catre Edwin Herbert Land, in
New York.

25 februarie 1866: A avut loc debutul literar al lui Mihai Eminescu in revista Familia din Oradea, cu
poezia "De-as avea...."

27 februarie 1882: A avut loc premiera primei operete romanesti: "Crai nou”, de Ciprian Porumbescu,

la Gimnaziul roman din Brasov.
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MASINA UNEALTA CU COMANDA NUMERICA

Prof. Raddacina Matei

Colegiul Tehnic ,,Henri Coanda”Tg-Jiu

Ideea de control numeric are radacini vechi. In anul 1720 s-a inventat un dispozitiv care folosea
cartele gaurite de hartie pentru a broda pe tesaturi de panza diverse modele simple. Originar din anul
1860, pianina automata (sau flanseta mecanicd) utiliza o rold de hartie cu siruri de gauri pentru a
controla actionarea diverselor clape, adica note muzicale.

Controlul numeric, asa cum il cunoastem azi, a aparut inainte de inventarea microprocesoarelor
utilizate Tn computerele actuale. Un mare impuls pentru dezvoltarea acestuia a fost dat de US Air
Force, care dispunea de suficiente resurse financiare pentru stimularea cercetarii. US Air Force avea
ale acestora, structura mecanicd si geometria trebuiau Imbunatatite. Acest lucru cerea prelucrari
mecanice complexe la un pret de cost foarte mare.

Tn 1952, Massachusetts Institute of Technology a construit si prezentat prima masini cu
comandd numericd ce avea posibilitatea sd controleze miscarea unei freze pentru prelucrarea de
suprafete complexe. Finantarea constructiei si cercetdrii a fost facutd de US Air Force. Masina a avut
succes, si In 1955, la targul National Machine Tool Show, au aparut spre comercializare masini cu
comenzi numerice.

Prima generatie de masini CNC folosea 1dmpi electronice cu vacuum, care produceau multd

caldura si ocupau un spatiu desul de mare. Masinile nu erau prea fiabile. La a doua generatie, tuburile
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electronice au fost inlocuite cu tranzistori, ceea ce a condus la o incalzire mai mica si o fiabilitate mai
mare a etajului de control. De asemenea, controller-ul ocupa un spatiu mai mic.

Prima si a doua generatie de masini-unelte nu aveau memorie de stocare a programelor.
Instructiunile erau stocate pe banda de hartie perforata si erau transmise masinilor una cate una. Masina
primea o instructiune, o executa si apoi cerea urmatoarea instructiune.

La a treia generatie s-au folosit circuite integrate si modulare si s-a introdus memoria de stocare
a programelor. Memoriile au fost, la inceput, magnetice, cu role de banda magneticd, iar apoi,
electronice, cu circuite integrate.

Pe masurd ce tehnologia a evoluat, s-au introdus si folosit placi imprimate cu cicuite
electronice. Acestea erau proiectate pentru executarea unui program fix (pre-programate). Se foloseau
la executia anumitor actiuni uzuale si comune: gaurire, frezare, rectificare etc. Placile se introduceau in
sloturi speciale si, cdnd nu mai era nevoie de ele, se inlocuiau. Se mai numeau si canned cycles (cicluri
conservate).

Astazi, se poate vorbi despre o a patra generatie de masini cu comandd numericd in care

controller-ul masinii are la baza tehnologia microprocesoarelor si a calculatorelor actuale.
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PROPULSIA HIBRIDA A AUTOVEHICULELOR

Prof. Deaconu Gheorghe

1%

Colegiul Tehnic ,,Henri Coanda” Tg-Jiu

Ce este un sistem hibrid?

Un sistem hibrid de autovehicul combina doua surse de putere efectivd, cum ar fi un motor cu
ardere interna si un motor electric. Pentru a putea benenficia de puterea furnizata de cele doua surse
mai ales de modul in care cele doud se compenseaza una pe cealalta s-au dezvoltat trei tipuri de sisteme
hibride, nici unul dintre aceste trei sisteme hibride nu necesitd incarcare externa asemanatoare

vehiculelor electrice.

Fig.1 Vedere de ansamblu motor cu ardere interna si motor electric

Un vehicul hibrid este un vehicul care foloseste doua sau mai multe surse distincte de putere

pentru a fi antrenat. Termenul de vehicul hibrid este folosit cel mai comun pentru autovehiculele
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hibird-electrice care sunt antrenate de un motor cu ardere interna si de unul sau mai multe motoare

electrice.

Un vehicul hibrid electric este un vehicul care combind un sistem de propulsie conventional cu
un sistem de socare a energiei recuperabile pentru a obtine un randament mai bun, un consum de

carburant mai scazut si un nivel de gaze evacuate redus.

Vehiculele hibride moderne de productie in masa prelungesc incarcarea din bateriile lor prin
capturarea energiei kinetice, prin franarea regenerativa, iar unele vehicule folosesc motorul cu ardere
internd pentru a creea electricitate prin antrenarea unui generator electric (de obicei chiar motorul
electric folosit pentru propulsie) pentru a incarca bateriile sau pentru a antrena direct un motor electric
care antreneaza vehiculul. Multe vehicule reduc gazele de emisie din timpul stationdrii prin oprirea
motorului cu ardere internd cand acesta functioneaza la relanti si repornirea lui cand este actionat
ambreiajul (sistemul ,,start — stop™). De obicei motoarele cu combustie a vehiculelor hibride sunt mai
mici decat cele de pe vehiculele conventionale dar in combinatie cu motoarele eletrice dau un

randament mai bun.

Autovehiculele hibride au fost facute cunoscute publicului in anii 1990 prin modelele Honda
Insight si Toyota Prius, si sunt vazute de multi producatori ca tehnologiile viitorului pe piata auto.
Vanzirile globale de vehicule hibride fabricate de producatorii Toyota si Lexus au atins numarul de 1,7
milioane vehicule vandute n ianuarie 2009. Autovehiculele hibride sunt astazi prioritatea de top a

tuturor comerciantilor de vehicule din America si din lume.
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SCLAV IN TULCEA, PE LA 1870

Prof. lonut Bucalae

Colegiul Tehnic ,,Henri Coanda” Tg-Jiu

Cuvantul sclav din titlu nu este o figura de stil, avand intelesul exact din dictionar: Persoana
exploatata si lipsitd de orice mijloace de existentd, aflatd in proprietatea deplind a unui stapan care il

socotea drept un obiect al sau.

Pare incredibil, dar Tn sangeacul Tulcei, la 1870, inca mai erau aproximativ 5000 de scalvi,
dupa cum afirma guvernatorul (mutesariful) acestuia, Ismail Bey, in memoriile sale, publicate postum,
in 1920. Aceasta in conditiile Tn care toate tarile europene aboliserda sclavia de ani buni, In Tarile

Romaéne, eliberarea robilor facandu-se in perioada 1843-1854.

Paradoxul sclaviei tulcene era acela ca in oras, in satele turcesti si tatare, si in cele crestine nu
existau sclavi. Acestia puteau fi gasiti doar in satele locuite de cerchezi, in numar de aproximativ 20 de
mii in toatd Dobrogea, dintre care 5 mii erau robi. In Imperiul Otoman, aflat si el in plin proces de
reformare, legile privind sclavia erau destul de intortocheate. Astfel, comertul cu sclavi era complet
interzis, dar conform unei intelegeri intre otomani si cerchezi, atunci cand acestia fuseserd deportati din
Rusia si primiti in Imperiul Otoman, acestia aveau dreptul de a detine robi, fiindu-le interzisa doar

vanzarea si cumpararea lor.
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Fire luminata si educat, mutesariful Ismail Bey a trimis in mai multe randuri oficiali, Tnsotiti de
soldati, pentru a-i elibera pe acesti nefericiti. Culmea paradoxului este ca cei care s-au opus cel mai

vehement dezorbirii erau chiar robii, care nu intelegeau cu nici un chip oferta eliberarii neconditionate.

Au avut loc contre deseori singeroase, problema rimanad nerezolvati si obrazul Inaltei Porti
patat in fata Marilor Puteri Europene, cu aceastd practici primitiva. In aceste conditii, Ismail Bey,

organizeaza la Konak o intalnire cu hatmanii (bey) cerchezii, pentru a discuta eliberarea sclavilor.

Dupa spusele mutesarifului, in memoriile sale, acestia s-au dovedit foarte intelegatori, mai ales
ca adminsitratia ototmana platea pentru fiecare barbat eliberat suma de 2000 de piastri (kurusi), , pentru
o femeie 1500, iar pentru un copil 500. De asemenea, otomanii le-au oferit familiilor eliberate terenuri
si animale pentru muncile agricole. Nu se face nici o referire la sursa acestor bani, care s-ar parea ca au
fost imprumutati de la diferite banci, urmand sa fie Tnapoiati din taxele pe productia agricola obtinuta

de acestia.

Nu exista nici informatii paralele a existentei si modului de derulare a acestor evenimente. Se
stie insd precis, ca negotul cu femei cercheze, care erau considerate cele mai frumoase din Imperiul

Otoman, a continuat inca multi ani.

Sursa: Nicolae C. Ariton, mistereledunarii.wordpress.com

Foto: dintr-un ziar englez de epoca, ( doi cerchezi)
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AVANTAJELE EDUCATIEI ONLINE

Profesor Vilceanu Alina

Liceul Tehnologic Tismana, Gorj

,» The computer has made it possible to learn online " (Aparitia calculatorului a facut posibila
invatarea online) - 0 propozitie pe care daca o citeam acum cativa ani, ma facea sa zambesc intr-un
mod ironic. Acum? Aceasta afirmatie exprima o realitate. Traim intr-o societate moderna in care
trebuie sa ne adaptam cerintelor. Educatia online, ca toate tipurile de educatii isi are propriile avantaje
si dezavantaje. Nu e usor — trebuie sa ne documentam, sa aplicam, sa experimentam, totul pentru a

putea sa ne atingem scopul, acela de a transmite informatia, de a educa.

Care sunt beneficiile educatiei online? Sunt destule. VVoi enumera cateva pe care le consider
esentiale. Daca o scoala nu dispune de dotari moderne, care sa faciliteze procesul instructiv-educativ,
mediul online reuseste acest lucru. Elevii pot avea acces la documentare, exercitii de dezvoltare a
competentelor audio (in cadrul orelor de limbi moderne), aplicatii online prin care pot rezolva diverse
tipuri de exercitii si autocorecta, chiar si jocuri educative. Diversitatea este cea care atrage, iar noi

putem realiza aceasta in cadrul orelor online.

Al doilea aspect care conteaza este cel al persoanele cu dizabilitati,cei care intampina greutati in
deplasarea catre institutiile scolare pentru sustinerea orelor in format fizic. Pentru ei sau insotitorii lor,

invatamantul online este o alternativa eficienta.

Societatea contemporana in care traim si viitoarele locuri de munca pe care le vor ocupa elevii
nostri cer deprinderi digitale. Procesul instructiv-educativ online este cel care ne ajuta sa ne

familiarizam cu diversele aspecte ale acestei situatii.

Nu este usor sa putem realiza o predare online de calitate, dar cu aceasta problema ne
confruntam si in predarea in mediul fizic. Urmarind cu atentie cerintele societatii, adaptandu-le la cele

ale elevilor nostri, vom obtine rezultatele dorite.
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BENEFICIILE EDUCATIEI DIGITALE

Prof. Sichitiu Irina
Colegiul Tehnic ,,Henri Coandda’’Tg-Jiu

Invitarea digitald inlocuieste din ce in ce mai mult metodele educationale traditionale, aceasta
presupunand abordarea altor tehnici de predare si invatare, bazate pe instrumente si tehnologii digitale.
includerea invatarii digitale in silile de clasa poate varia de la utilizarea tabletelor in loc de hartie, la
utilizarea unor programe si echipamente software elaborate, precum si diferite platforme educationale.

Invitarea digitald are un rol important in educatie, prin faptul cd ii face pe elevi si fie mai
interesati sa Invete si sa-si extinda orizonturile, utilizind mai putin metodele traditionale. Instrumentele
digitale si tehnologia le dezvolta elevilor abilitati auto-didactice eficiente de invatare. Acestia devin
capabili sa identifice ceea ce au nevoie pentru a invata, gisesc si utilizeazd resurse online si aplica
informatiile inclusiv la scoala, la teme si proiecte. acest lucru sporeste eficienta si productivitatea.

Pe langa implicarea mai mare a elevilor, instrumentele si tehnologia digitald dezvolta abilitdti de
gandire critica, care stau la baza dezvoltarii rationamentului analitic. Copiii care exploreaza Intrebari
deschise folosindu-se de logica si imaginatia proprie, invata sa ia decizii, spre deosebire de memorarea
temporara a lectiilor din manual.

Spre exemplu, jocurile interactive si de indemanare sunt instrumente excelente care ii Invata pe
copii s se disciplineze, deoarece in astfel de jocuri este nevoie sd se respecte regulile si indrumarile
pentru a participa. Copiii preferd sa invete prin joc deoarece, jocul in sine le ofera satisfactii, iar acest
lucru 1i ajutd sd-si dezvolte rabdarea, o alta abilitate si o caracteristica a inteligentei emotionale, extrem
de necesara la adaptarea vietii de adult. Copiii 151 dezvoltd sentimente pozitive de realizare si stdpanire
de sine atunci cand dobandesc noi deprinderi de a utiliza tehnologia digitald. Devin mai increzatori si
dornici sd exploreze si s descopere lucruri noi.

Deoarece invatarea digitald este mult mai interactiva, mai usor de retinut si asimilat decat
manualele voluminoase, putem spune ca digitalizarea oferd o perspectiva mai larga si activitati mult
mai atractive decat metodele traditionale de Tnvatamant, acest lucru ajutdndu-i sa se conecteze mai bine
cu materialele de studiu.

Digitalul oferd adesea o modalitate mai interesantd si mai cuprinzatoare de informatii, fapt care

se reflecta in scaderea absenteismului in scolile care folosesc instrumentele digitale si notele mai mari
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pe care le obtin elevii. Instrumentele si tehnologiile educationale 1i ajutd pe profesori sd creeze si sa
administreze grupuri de lucru si comunicare, astfel reusind sa raspunda nevoilor fiecarui elev in parte.

Pe langa profesori, si parintii pot folosi activitati interactive pentru a incuraja interesul copilului
in procesul de invatare, pot explora activitati de invatare online cu copilul lor, aceasta servind drept
extensie a ceea ce invata in sdlile de clasa.

Invitarea digitald permite elevilor si acceseze tot mai multe informatii si si se asigure ci
acestea sunt adaptate nevoilor lor specifice. Instrumentele si tehnologia digitala ofera profesorilor sansa
de a Tmpartasi rapid informatii cu alti profesori in timp real. Cu ajutorul instrumentelor si tehnologiei
digitale, materialele de curs trebuie sa reprezinte un supliment al activitatii de la clasa si mutate online
pentru ca elevii sa aiba acces la acestea si 1n afara silii de clasa.

Orele de la clasa sunt mai eficiente punandu-se accentul pe dezvoltarea materiei prin discutii si
angajarea in activitati care au la baza comunicarea si cooperarea intre elevi.

Beneficiile pe care le are educatia digitala, pleaca de la impactul pe care il are asupra mediului
nevoia de a folosi mai putind hartie pentru manuale si carti, pAna la economisirea timpului prin acces
rapid la informatii, invatarea digitald oferd o modalitate eficientd de reducere a costurilor, de

maximizare a resurselor si de sporire a impactului asupra elevilor si profesorilor deopotriva.
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UTILIZAREA INSTRUMENTELOR TIC IN ACTIVITATEA INSTRUCTIV-EDUCATIVA CU
APLICABILITATE LA LIMBA SI LITERATURA ROMANA

Prof. Cheand Anca Andreea

Colegiul ,,Gheorghe Tatarescu”, Rovinari

Tehnologia informatiei sau Tehnologia informatiei si comunicatiilor, abreviat IT, respectiv TIC,
este tehnologia necesara pentru prelucrarea informatiei, prin folosirea computerelor.

Tehnologia informatiei si comunicatiilor (TIC) este denumirea care se da unor instrumente si
resurse tehnologice care sunt folosite pentru a comunica si pentru a crea, difuza, stoca si gestiona
informatiile destinate procesului educativ.

Tehnologia informatiei si comunicatiilor a devenit indispensabild pentru societatea
contemporand. Fie ca vorbim la telefon, ca trimitem un e-mail, ca mergem la banca sau la biblioteca,
fie ca ne uitam la stiri sau conducem masina, ne folosim de TIC.

Introducerea in scoald a tehnologiilor moderne duce la schimbari majore in procesul de
invatamant. Astfel, rolul Invatarii devine rolul interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaborarii cu
cadrul didactic. Instrumentele TIC sunt menite sa faciliteze activitatea didactica si sunt menite sa aduca
un plus de atractivitate In vederea motivarii elevilor spre studiul materiilor scolare in cadrul cdrora sunt
utilizate.

La o prima vedere, disciplina limba si literatura romana si calculatorul pot fi considerate doua
realitati diferite care nu au nimic in comun, neputind interactiona una cu cealalta.

Disciplina limba si literatura romanad oferd, in procesul educativ, diverse metode, mijloace,
procedee si strategii atat traditionale, cat si moderne, care, imbinate, sunt menite a favoriza invatarea
centrata pe elev.

Profesorul de limba roména are nevoie sa fie inzestrat cu imaginatie bogata si creativitate pentru
a putea concepe lectii atractive pentru elevi atunci cand utilizeaza instrumentele TIC.

In studiul limbii si literaturii romane nu se poate face abstractie de anumite domenii care
vizeaza competente, cunostinte si atitudini de tip transversal, pe care disciplina le are in vedere in mod
implicit, ca de exemplu, competenta digitala.

Competenta digitala are n vedere:
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intelegerea si cunoasterea specificului, a rolului si a oportunitatilor digitale in contexte
cotidiene;

- abilitatea de a cauta, colecta si procesa informatia si de a o folosi intr-o maniera critica si

sistematica;

- abilitatea de a folosi instrumente digitale pentru a produce, prezenta si intelege informatii

complexe;

- abilitatea de a accesa, cauta si folosi servicii bazate pe internet;

- folosirea digitalitatii pentru sprijinirea gandirii critice $i a creativitatii;

- atitudine critica si reflexiva fata de informatia disponibila.

Imtegrarea instrumentelor TIC Tn procesul de predare-invatare-evaluare implicd impartirea
activitatilor care permit utilizarea TIC in cateva mari categorii, si anume:surse de informare si de
documentare, prezentari, publicatii digitale, aplicatii multimedia, biblioteci si muzee virtuale,
dictionare si enciclopedii, comunicare online, portaluri web, platforme collaborative, aplicatii pentru

evaluare.

> Prezi este un software gratuit: http://prezi.com , cu ajutorul caruia se pot face prezentari online

si care care drept caracteristici posibilitatea de panoramare, de inserare itinerare, imagini, texte,
link-uri, fisiere pdf, imagini.

Prezentarile au devenit un lucru comun 1n educatie, iar foarte multi profesori au inceput sa le
foloseasca din ce in ce mai des la clasa. Un profesor de limba romana, de exemplu, poate apela
la aceastd modalitate de comunicare pentru a aduce mai aproape de elev romanele si nuvelele
din programa scolard cu ajutorul imaginilor si fragmentelor audio-video din filme si/sau piese
de teatru. Dar si elevul trebuie sa se deprinda cu astfel de prezentari deoarece este un mijloc de
comunicare facil, care 1i dezvolta abilitatile de prezentare in public. Ca atare, la ora de limba
romanad, profesorul poate delega catorva elevi realizarea unei prezentari despre romanul “lon” al
lui Liviu Rebreanu pe care sd o posteze pe acest portal, iar toti ceilalti elevi sd o comenteze in
acelasi loc.

» Internetul are un rol informativ, dar si formativ, deoarece varietatea resurselor educative ne
invitd sd apelam la acest mijloc de informare. Cu un singur click putem accesa site-uri literare si
culturale, utile in procesul de educatie, atat elevilor, cat si profesorilor.

Site-urile bibliotecilor si muzeelor virtuale detin un loc important in peisajul web-ului si ofera

pasionatilor de lecturd numeroase carti electronice.
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Cei interesati pot consulta on-line cataloage si liste de carti sau pot vizita diverse case memoriale
ale scriitorilor romani.
e Muzeul National al Literaturii Romane — Bucuresti

Casa Memoriala "Liviu Rebreanu - Fanny Rebreanu™ - http://www.imagofactory.ro

Casa Memoriala "lon Minulescu" - http://www.imagofactory.ro

Casa Memorialad "George si Agatha Bacovia" - http://www.imagofactory.ro

» Dictionarul este privit ca o metoda de informare si explicare a sensului unui termen. Este o
lucrare lexicografica ce cuprinde o parte semnificativa din termenii si expresiile unei limbi.
Un dictionar online este util in cadrul orelor de limba romand deoarece poate fi usor intrebuintat de
profesori si elevi, oricand si in orice situatie. Se poate consulta de pe telefon, tableta, calculator. Exista
dictionare explicative, de sinonime, de antonime, de regionalisme, etc.

e Dictionar explicativ al limbii romane: https://dexonline.ro/

» Pentru activitatile de evaluare se poate folosi aplicatia Hot Potatoes.

e https://hotpot.uvic.ca/)

e Hot Potatoes este un instrument software care permite atdt generalizarea exercitiilor, cit si
configurarea acestora sub forma unor pagini web, usor de accesat cu ajutorul unui browser,

fiind foarte util in evaluarea cunostintelor la finalul unei lectii.

» PowerPoint este o aplicatie utila si in tehnologia educatiei, atat profesorilor, cat si elevilor.
Conform unui proverb, o imagine face cat o mie de cuvinte.

O prezentare PowerPoint, preconizatd ca mijloc didactic, in primul rand trebuie sd corespunda
destinatiei sale, adica sa prezinte un anumit volum de informatie de studiu intr-o forma accesibila
grupului tinta si sa realizeze obiectivele educationale operationale stabilite pentru lectia respectiva.

In functie de obiectivul educational preponderent se pot elabora:

e suporturi pentru prezentarea de noi cunostinte, utile pentru studierea temelor cu un volum mare de
informatie teoretica, demonstratii voluminoase, desene complicate;

e suporturi pentru recapitulare, utile in cadrul lectiilor de totalizare pentru afisarea testelor formative,
variantelor de probe scrise, problemelor cu continut aplicativ pentru brainstorming;

e suporturi pentru lectii non-standard: reguli de joc pentru un concurs, intrebari, studiu independent al

temei.
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Dacé ne-am decis pentru folosirea unei prezentari PowerPoint in demersul didactic, trebuie sa
avem Tn vedere selectarea materialului pe care dorim sa il reliefam in prezentare. Orice profesor bun se
pregateste sa studieze niste surse de informatii alternative: manuale, carti de specialitate, monografii,
ghiduri pentru profesori, reviste si sd selecteze materialul necesar temei propuse in limitele si la nivelul
recomandat de curriculum. Continudm apoi sd@ ne orientdm spre planificarea structurii prezentarii si
adaptarea materialului pentru includerea n slide-uri.

In prezentarea unei lectii in care se transmit cunostinte noi, profesorul de limba si literatura
romana specifica in primele doud slideuri tema lectiei si obiectivele operationale, care vor fi realizate in
cadrul lectiei. In continuare, profesorul poate si conceapi niste slide-uri prin intermediul cirora si
capteze atentia elevilor. Urmeaza slide -urile necesare pentru expunerea temei noi. Pe slide-uri se
include numai informatia care este absolut necesar si fie fixata. In paralel, profesorul trebuie si
planifice cum va comenta fiecare slide. Acesta va avea in vedere detalierea comentariilor pentru fiecare
slide.

Elaborarea in scop didactic a prezentarilor PowerPoint nu este dificila, iar utilizarea unor astfel
de mijloace didactice simplifica si imbunatateste cu mult atat activitatea profesorului, cat si pe cea a

elevilor.

Bibliografie
e https://edict.ro/avantaje-si-dezavantaje-ale-utilizarii-calculatorului-in-procesul-de-

invatamant/

e https://www.scribd.com/doc/19475129/Emil-Dumbrava-Utilizarea-Calculatorului-in-Studiul-

Limbii-Si-Literaturii-Romane-in-Liceu

e https://ro.wikipedia.org/wiki

e https://www.didactic.ro/

e https://iteach.ro/experientedidactice/avantajele-utilizarii-instrumentelor-si-resurselor-tic-in-

cadrul-orelor-de-limba-si-literatura-romana
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INFLUENTA TRANSPORTURILOR ASUPRA MEDIULUI

Laborant, Chiru Adina Stefania

Colegiul ,,Gheorghe Tatdrescu”, Rovinari

Activitatea de transport joaca un rol esential in dezvoltarea economica si sociald a unei

societati. Transportul asigurd accesul la locurile de munca sau agrement, locuinte, bunuri si servicii etc.

In domeniul transporturilor, Romania detine o pozitie-cheie la frontiera estici a Uniunii
Europene largite, ca zona de tranzit, atat pe directia est-vest (racordul cu Asia prin Marea Neagra), cat
si nord-sud (de la Marea Baltica, la Marea Mediterand). Sistemele de transport existente in Romania
sunt transportul de marfa si transportul de calatori. In cadrul acestor sisteme functioneaza sistemele de
transport rutier, feroviar (pe cai navigabile interioare, maritim), aerian, nemotorizat si speciale (prin

conducte si transport electric aerian).

Impactul transporturilor asupra mediului se manifestd la nivelul tuturor factorilor de mediu
prin: aglomerari de trafic si accidente — in cazul transporturilor rutiere; poluarea aerului, ca efect al
emisiilor generate; poluarea fonica si vibratiile — in marile intersectii, de-a lungul soselelor, in
apropierea nodurilor feroviare si a aeroporturilor; poluarea solului si a apei, prin deversarea produselor
petroliere; ocuparea unor suprafete de teren din intravilan pentru parcari; schimbarea peisajul eco-

urban; generarea de deseuri solide (anvelope uzate, acumulatoare, altele).

Dintre efectele pe care transportul le are asupra sdnatatii umane sunt importante cele legate de
nocivitatea gazelor de esapament care contin NOx, CO, SO, CO,, compusi organici volatili, particule
incarcate cu metale grele (plumb, cadmiu, cupru, crom, nichel, seleniu, zinc), poluanti care, impreuna
cu pulberile antrenate de pe carosabil, pot provoca probleme respiratorii acute si cronice, precum si
agravarea altor afectiuni. Traficul greu este generator al unor niveluri ridicate de zgomot si vibratii,

care determind conditii de aparitie a stresului, cu implicatii uneori majore asupra starii de sanatate.

Din punct de vedere al impactului asupra mediului Inconjurator, existd o gama larga de factori
care influenteaza cresterea emisiilor de CO; rezultate din transportul rutier, cum ar fi cererea si oferta
publice alternative de transport In comun, precum si costurile asociate detinerii unui autoturism

proprietate personald. Desi eficienta energetica a vehiculelor a fost si este in continud crestere, acest
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lucru este compensat de cresterea lungimii medii a unei calatorii, cresterea numerica a parcurilor auto,
precum si de alte variabile, cum ar fi stilul de condus, ambuteiajele din trafic etc.,fapt care se traduce

printr-o crestere a intensitatii emisiilor de gaze cu efect de sera.

Evolutia emisiilor de CO, in functie de cea a parcului auto, respectiv de numarul de pasageri —
kilometrii Emisiile de poluanti rezultante din domeniul transporturilor au un impact negativ asupra

solului, rezervoarelor de apa si plantelor.

Mediul inconjuritor este agresat intens si diversificat de transporturile rutiere. In realizarea
infrastructurii rutiere se folosesc mari cantitdti de materiale (multe fiind energointensive). Impactul
ecologic se manifestd atat datoritd consumului de energie si resurse naturale, cat si zgomotelor produse,
poludrii aerului, apelor si solului. Poluarea aerului, definitd prin prezenta in atmosfera a substantelor si
energiilor in cantitati si durate superioare si care perturba intregile activitati generate, este realizata de
degajarea de cdldura in atmosferd. Aceasta degajare de caldurd realizatd inca de la aparitia omului pe
pamant, a inceput cu focul folosit la prepararea hranei, la incalzirea in perioadele reci, si ulterior pentru
realizarea confortului termic, ajungand la masivele degajari de caldura eliminate de multitudinea

autovehiculelor existente.

Céldura dezvoltatd prin arderea combustibililor fosili de multele centrale termoelectrice,
frecventele lansari de rachete, sateliti, navete spatiale realizate cu mari degajari de energie termica,
realizeaza o ingrijoratoare crestere a temperaturii globale. Cresterea temperaturii universului s-ar putea
sd aibd urmadri catastrofale. Deja nu mai avem o succesiune normald a anotimpurilor, se produc
inundatii, uragane, tornade, procese distructive aparute si in regiuni care nu au cunoscut niciodata
aceste fenomene. Transportul auto elimina in atmosferd pana la 50 % din cantitatea de hidrocarburi,

fiind considerat principalul impurificator cu substante organice al zonelor urbane.

Bilbiografie

1. Fistung, D., Marcu, R., Talnaru, D., ,,Transportul durabil, Editor Grupul Roman pentru
Transport Durabil”’, Buc., 2000.
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mediul Tn Romania”, Ed. Ecosens, Buc., 2000.

3. Mohan, Gh., Ardelean, A., “Ecologie si protectia mediului”, Ed. Scaiul, Buc., 1993.
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INTERVIU CU ELEVUL CIOBANU GABRIEL

Prof. Bujor Maria Mihaela
Colegiul Tehnic “Henri Coanda” Tg-Jiu

Buna ziua, Gabriel!
1.Te rog sa precizezi la ce clasa esti elev? De ce ai ales acest profil, esti multumit de alegerea facuta?

e FEu sunt elev in clasa a Xl-a A profesionala. Am ales acest profil deoarece pasiunea mea sunt

masinile, designul masinilor mai exact. Sunt foarte multumit de alegerea facuta!

2. Stiu ca esti pasionat de desen, ai 0 expozitie permanenta chiar aici la colegiul nostru. Cum ai
descoperit aceasta pasiune? Care sunt rezultatele tale la concursurile la care a-i participat? Tn acest an

nu am participat la concursuri, dar rezultatele din anii trecuti sunt foarte bune.

e Aceasta pasiune am descoperit-o de mic, adicd masinile. Desenul 1-am descoperit in clasa a

VIll-a , atunci am inceput sa facem cursuri pentru desen.

3. Ce faci tu in prezent si cum vezi tu viitorul ? Cum imbini grafica cu profilul clasei tale?

e In prezent eu fac desene si Invat sa devin vopsitor. In viitor doresc sd termin liceul, sa sustin
bacalaureatul ,sa fac facultatea ,dupa care sa am propria mea afacere. Grafica cu profilul clasei

mele le consider la fel, deoarece amandoua au o legatura, aceea fiind culoarea.

4. Cum este o zi pentru elevul, Ciobanu Gabriel?

e Ziua mea este asa: vin la scoald ,invat, incerc sa am rezultate cat mai bune ,iar cand ajung acasa

temele sunt prioritare ,dupa aceea Tmi termin activitatile godpodaresti.

5 .Multumesc pentru interviu! O zi frumoasa!

e O zifrumoasa!
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INTERVIU CU ELEVA MANASIESCU MALINA

Profesor Bujor Maria —Mihaela
Colegiul Tehnic ,,Henri Coanda’Tg-Jiu
Buna ziua, Malinal

1.Te rog sa precizezi in ce clasa esti!

e Buna ziua!Mi numesc MANASIESCU ELENA MALINA, sunt in clasa a X a profesionala.

2. Stiu ca ai obtinut titlul de Miss Boboc , anul trecut , organizat de colegiul nostru. Te rog sa-mi spui

cum ai primit acest titlu!

e Titlul de Miss Boboc | -am obtinut fiindca am cantat cu vocea si fluierul , o tinuta fiind

costumul popular primit de la bunica mea.

3. Cunosc pasiunea ta , aceea de a canta muzica populara, te rog sa ne povestesti despre rezultatele tale

, despre premiile obtinute la diverse evenimente!

e Pasiunea mea este muzica populard si imi place ceea ce fac. Am obtinut marele premiu ,
sectiunea solisti vocali, la FESTIVALUL NATIONAL DE FOLCLOR CHEILE OLTETULUI,
POLOVRAGI, 19 iulie 2019. Am fost la ProTv la emsiunea lui Maruta ,cu dansurile fac parte
din ANSAMBLU FOLCLORIC CHEILE OLTETULUI, dansez de 10 ani si imi place foarte

mult ceea ce fac.

4. In prezent care sunt realizarile tale si cum privesti tu viitorul un ceea ce priveste pasiunea ta?

e In viitor vreau sa continui prin a canta. In prezent ma perfectionez continuu, cant la fluier si

vocal in timpul liber.

5. Profilul clasei tale este de cosmetica, estetica, frizerie, coafura, care sunt abilitatile tale in acest

domeniu , este tot o pasiune ? Cum vrei sa imbini cele doua pasiuni?

e Muzica pentru mine este cel mai frumos lucru .Imi place si profilul la care sunt si vreau sa
continui i cu muzica!
e 6. Multumesc pentru interviu! O zi frumoasa!

e O zi frumoasal
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TEHNICI DE PREDARE ONLINE

Profesor Rusu Maria Constanta

Colegiul Tehnic” Henri Coanda” , Tg-Jiu

Predarea online eficientda nu inseamna doar preluarea continutului lectiei si transmiterea lui
folosind tehnologia. Mediul online de invétare vine cu provocari si resurse specifice, care presupun ca
atat profesorii, cat si elevii sa se adapteze si sa isi schimbe modul de lucru.
Bill Pelz, profesor de psihologie si castigator al premiului Sloan de Excelenta in Predarea Online, a
formulat trei principii esentiale pentru predarea online, care pot ghida cadrele didactice indiferent de
materie si nivel de invatamant:

1. Lasa sa faca cea mai mare parte a muncii - implicarea elevilor in discutii, autoevaluarea sau
evaluarea temelor colegilor, activitati de documentare Tnainte de lectii, toate sunt modalitati prin care
elevii pot fi implicati direct in invatarea online.

2. Interactivitatea este sufletul predarii online. Interactivitatea nu Inseamna doar discutii live intre
copii sau iIntre copii si profesori. Cand vine vorba de predarea online, copiii pot fi Incurajati sa
interactioneze prin proiecte de grup si prin incurajarea discutiilor in forumuri si comentarii. Avantajul
predarii online 1n aceastd privinta este ca elevii au mai mult timp sd gandeasca si s formuleze intrebari
si raspunsuri corecte decat in discutiile live.

3. Incurajeaza prezenta autentica. Copiii vor fi mai implicati in lectiile online atunci cand li se
permite sd se exprime social, cognitiv si legat de continutul invatarii si atunci cand cadrul didactic se
exprima din aceste puncte de vedere.

Prezenta sociald a copiilor se refera la: exprimarea emotiilor ("Ma cam streseaza proiectul de
grup.”), la exprimarea parerilor si gandurilor despre raspunsurile altor colegi ("Multumesc pentru
raspuns, m-ai ajutat sa inteleg!" sau "Intotdeauna ai pdreri interesante.”) sau reactiile care sprijini
sentimentul de grup si apartenenta ("Am facut o treaba buna toti!").

Prezenta cognitiva a copiilor si a cadrului didactic se referd la felul n care acestia contribuie
cu idei si informatii legate de materia predata.

Prezenta legatd de continutul invétirii este incurajatd cand profesorii si elevii confirma
intelegerea informatiilor, sumarizeaza discutia, raspund sau formuleaza Intrebari, Incurajeaza
participarea la discutie a altor copii, aduc informatii noi din alte surse etc.

Predarea online. Doua tipuri de lectii: live si inregistrate
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Ambele pot fi folosite cu succes, in scopuri diferite. Pentru predarea unei notiuni noi, profesorii
pot inregistra un material video scurt pe care copiii sa il urmareasca in cadrul orei sau inainte de ora,
apoi pot interactiona live pentru a raspunde la intrebari, a verifica intelegerea informatiei si a adauga
idei noi.

Lectiile inregistrate

Cele mai eficiente lectii inregistrate respectd cateva reguli:

-ofera la Tnceput o harta a continutului care va fi prezentat, astfel incat copiii sa stie la ce sa se astepte.
-materia este Tmparttitd in segmente scurte, urmate de intrebari si teme de reflectie pentru elevi, care sa
i1 ajute pe copii sa facd deductii si sa Inteleaga materia.

-includ materiale vizuale (scheme, fotografii relevante, grafice etc.) care sprijind intelegerea notiunilor
noi.  Avantajul lecttiilor inregistrate dinainte este ca profesorul va avea un mai mare control asupra
continutului si asupra felului in care acesta este prezentat, rezultind o calitate mai buna a
materialului. De asemenea, este recomandat ca lectia online sa fie inregistrata pe segmente mai scurte,
astfel incat atunci cand apar erori, profesorul si poata inlocui usor un segment cu altul. In plus, lectiile
nregistrate dinainte nu vor fi afectate de intreruperile care apar inevitabil legate de conexiunea copiilor
la internet sau de functionarea platformei folosite.

Profesorii pot inregistra o prezentare in Power Point.

Lectiile live

Daca folosesc Zoom, profesorii pot include in prezentarea lor materiale vizuale si audio prin
functia de Share Screen, care fac posibile prezentarile Power Point sau materialele video.

Tntrebarile elevilor in timpul lectiilor live — cadrele didactice pot cere copiilor s scrie intrebarile in
chat, pentru a nu Intrerupe lectia. Profesorul verifica din cand in cand chatul pentru a vedea care sunt
intrebarile copiilor.

Lectiile live pot fi folosite cu succes pentru a incuraja interactiunea cu elevii. lata citeva exemple de
activitati care se potrivesc cel mai bine:

-studii de caz

-rezolvare de probleme

-dezbateri

Copiii au acces la materiale si dupa incheierea lectiei online

La fel ca atunci cand invatd in clasa, nu toti copiii vor intelege explicatiile profesorului din
prima Incercare. De aceea, este important ca elevii sd poatd descarca imaginile si materialele video

folosite de profesori in timpul lectiei, pentru a reveni la ele dupa incheierea acesteia.
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Cum imi pot lua din gand situatia,
Sa mai fac o data insuflatia,

Sa nu-i arat ca sufar mult

Si sa nu-i mai spun cum sunt.
Cum sa nu stie cum mi-e gandul,
Dar sa nu-i incalc cuvantul,
Cum sa nu incarc situatia

Si de-ar sti ce grea-i napasta,
Sa nu ma refugiez plangand,
Dar sa stie c-0 iubesc mult

Si sa nu-i arat ce simt.

Chiar daca ar sti vreun cuvant,
Copilul meu, esti dor prea sfint
Si cat traiesc eu pe pamant

Te tin la mine, vesnic gand
Copilul meu, un sfant cuvant
Si de-ai sti tu, cum o duc

Doar cu tine stau Tn gand.

Tu esti unicul cuvant

Pentru tine stau si plang,
Copile, te iubesc mult!
Suferinta mea dispare

Cand ,copile apari-n cale

S& m-ajuti cu gandul meu

De la bunul Dumnezeu.

GANDUL MAMEI
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NU POTI PIERDE...

Capriceanu Bianca, Clasa a IX-a B Profesionali

Colegiul Tehnic ,,Henri Coanda’Tg-Jiu

Nu puteai pierde deloc
Sti cand tu aveai un scop
Ca sa poti fi cel mai bun
Asta nu trebuie s-0 spun,
Dar sé poti lupta mai rar
Sa poti da cate-un septar,
Sa-1i poti privi din vitrina,
Cum 1isi plang cu toti de mila
Ca sa te poti admira,
Cum locul unu vei lua;
Ca sa-ti explic mai clar,
Munca, nu e in zadar;
Lupta pentru tot ce vrei,
Sa nu poti pierde deloc,

Sa poti castiga non-stop!
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DESENAREA 2D

Dir. Adj. Prof. Bogdan Constantin
Colegiul Tehnic ,,lon Mincu’’, Tg Jiu

Un desen AutoCAD este alcatuit din entitati. O entitate este o colectie de date ce vor fi tratate
unitar de catre comenzile AutoCAD. Aceste date sunt: numele entitatii, tipul ei, culoarea, tipul de linie
Cu care este desenata, coordonatele etc. Pot fi vizualizate cu comanda LIST sau folosind functiile

AutoLISP; de exemplu:

(entget (car (entsel)))

Entitatile recunoscute de AutoCAD Release 11 sunt:

- punctul (POINT)

- linia (LINE)

- cercul (CIRCLE)

- arcul de cerc (ARC)

- linia cu grosime (TRACE)

- poligonul plin - solid (SOLID)
- polilinia (PLINE)

- coroana circulara - gogoasa (DONUT)
- elipsa (ELLIPSE)

- poligonul regulat (POLYGON)
- textul (TEXT)

- atributele (ATTRIBUTE)

- cota asociativa (DIMENSION)
- blocul (BLOCK)

- polilinia 3D (3DPOLY)

- fateta 3D (3DFACE)

- 3DMESH (suprafata)

- POLYMESH
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Dintre acestea, pot fi considerate entitati de baza (primitive): punctul, linia, arcul, cercul, polilinia si
textul.

Desenarea unei entitati presupune introducerea in baza de date a AutoCAD-ului a datelor care o
definesc. Aceste date sunt pastrate sub forma de liste. La selectarea unei entitati, este cautata lista
corespunzatoare, care este citita si eventual modificata, in functie de comanda primita.
Punctul (Point)

Desenarea unui punct se face prin introducerea coordonatelor acestuia (explicit sau prin punctare -

deplasarea cursorului pe ecran si apasarea tastei Enter sau a butonului selector al mouse-ului).
Command:Point

Point: 10,10 (coordonatele punctului)

In baza de date apare lista:
((-1 . <Entity name: ...) (0. "POINT™) (8 . "0™) (10 10.0 10.0 0.0) (210 0.0 0.0 1.0))

Punctele se folosesc in special ca entitati temporare, pentru marcarea anumitor coordonate, cum ar fi
intersectiile dintre alte entitati (linii, arce, cercuri, polilinii etc.), puncte de insertie pentru blocuri etc.
Pentru a fi mai usor observate, exista mai multe moduri de afisare, controlate de variabila PDMODE,

astfel:

Command: Setvar
Variable name or ?: PDMODE
New value for PDMODE<0>: 34

Command:

Incepand cu Release 11, se poate introduce numele variabilei direct:
Command: PDMODE
New value for PDMODE<0>: 34

Command:
Forma punctului pentru diferite valori ale variabilei PDMODE - figura ACAD3_1(.BMP)

Pentru a selecta cu usurinta punctele marcate pe ecran, este indicata folosirea modurilor OSNAP.
In final, se poate face stergerea tuturor punctelor din desen prin AutoLISP sau, daca au fost desenate
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intr-un strat separat, prin inghetarea stratului respectiv.
Exemplu:

Command: Erase

Select objects: (ssget "X" '((0 . "POINT")))

Select objects: Enter

Command:

Linia (Line)
Linia AutoCAD este un segment de dreapta, cu capetele definite de utilizator. Latimea liniei este 0.
Pentru linii  cu latime nenula se va folosi comanda TRACE (sau PLINE).

Dialogul cu AutoCAD-ul decurge astfel:

Command: Line
From point: 0,0
To point: 10,0

To point: Enter

Cererea "To point:" se repeta pana la apasarea tastei Enter (sau a combinatiei Ctrl-C). Daca se

introduce un al treilea punct, se va trasa o linie ce va uni al doilea punct cu al treilea, si asa mai departe.

Daca secventa are mai mult de doua linii, poate fi incheiata cu "C" (de la "Close"), ceea ce duce la

obtinerea unui contur poligonal.
In baza de date, unei linii ii corespunde o lista de forma:

((-1 . <Entity name: ...) (0. "LINE") (8 . "0") (10 0.0 0.0 0.0) (11 10.0 0.0 0.0) (210 0.0 0.0 0.0))

Exemplu de secventa de desenare a liniilor: Command: Line
From point: 1,1

To point: 2,1

To point: 2,2

To point: 1,2

To point: ¢

Command: Rezultatul este un patrat cu latura de o unitate.
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Arcul (Arc) Comanda ARC este una din cele mai complexe comenzi de desenare; ea permite 11
variante de creare a arcelor. Modul cel mai simplu si mai rapid este introducerea a 3 puncte de pe arc
(cele doua capete si un punct intermediar). Dupa introducerea primelor doua puncte, va apare punctat
arcul care ar fi desenat daca cel de-al treilea punct ar fi indicat de pozitia curenta

a cursorului (modul DRAG). Apasand apoi Enter, se va relua comanda ARC asteptandu-se doar
introducerea ultimului punct; arcul va fi trasat in prelungirea celui anterior. In meniul ecran, alegerea

comenzii ARC determina trecerea intr-un submeniu cu 10 optiuni de desenare. lata-le:
SSE (Start- Second- End): arcul va fi definit prin introducerea a 3 puncte:

Command: ARC
Center/ <Start point>: punct
Center/ End/ <Second point>: punct

End point: punct

SCA (Start- Center- Angle): arcul va fi definit prin punctul de start, centrul cercului din care face parte

si unghiul care il subintinde (marimea arcului in grade).

Command: ARC

Center/ <Start point>: punct

Center/ End/ <Second point>: C

Center: punct

Angle/ Length of chord/ <End point>: A

Included angle: unghiul in grade
SCE (Start- Center- End): arcul va fi definit prin punctul de start, centrul cercului si punctul de sfarsit.

Command: ARC

Center/ <Start point>: punct
Center/ End/ <Second point>: C
Center: punct

Angle/ Length of chord/ <End point>: punct
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SCL (Start- Center- Length): arcul va fi definit prin punctul de start, centrul cercului din care face

parte si lungimea corzii.

Command: ARC

Center/ <Start point>: punct

Center/ End/ <Second point>: C

Center: punct

Angle/ Length of chord/ <End point>: L

Length of chord: distanta (lungimea corzii)

SEA (Start- End- Angle): arcul va fi definit prin punctul de start, punctul de sfarsit si unghiul care il

subintinde (marimea arcului in grade).

Command: ARC

Center/ <Start point>: punct

Center/ End/ <Second point>: E

End point: punct

Angle/ Direction/ Radius/ <Center point>: A

Included angle: unghi (in grade)

SED (Start- End- Direction): arcul va fi definit prin punctul de start, punctul de sfarsit si tangenta la

arc prin punctul de start.

Command: ARC

Center/ <Start point>: punct

Center/ End/ <Second point>: E

End point: punct

Angle/ Direction/ Radius/ <Center point>: D

Direction from start point: punct (punctul care determina directia tangentei)
SER (Start- End- Radius): arcul va fi definit prin punctul de start, punctul de sfarsit si raza.

Command: ARC
Center/ <Start point>: punct

Center/ End/ <Second point>: E
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End point: punct
Angle/ Direction/ Radius/ <Center point>: R

Radius: raza (numar real pozitiv)

CSA (Center- Start- Angle): arcul va fi definit prin centru, punctul de start si unghiul care il subintinde

(marimea arcului in grade).

Command: ARC

Center/ <Start point>: C

Center : punct

Start point: punct

Angle/ Length of chord/ <End point>: A
Included angle: unghi (in grade)

- arcul va fi trasat in sens trigonometric daca unghiul are valoare pozitiva si orar daca valoarea este

negativa.
CSL(Center- Start- Length): arcul va fi definit prin centru, punctul de start si lungimea corzii.

Command: ARC

Center/ <Start point>: C

Center : punct

Start point: punct

Angle/ Length of chord/ <End point>: L

Length of chord: distanta (numar real pozitiv)
CSE (Center- Start- End): arcul va fi definit prin centru, punctul de start si punctul final.

Command: ARC

Center/ <Start point>: C

Center : punct

Start point: punct

Angle/ Length of chord/ <End point>: punct
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Indiferent de modul in care introducem arcul, in baza de date a AutoCAD-ului el va fi memorat in

acelasi fel, si anume sub forma urmatoarei liste:

((-1 . <Entity name: ...>) (0. "ARC") (8 . "0") (10 10.0 10.0 0.0) (40 . 5.0) (50 . 0.0) (51 . 0.15)
(210 0.0 0.0 1.0))

Semnificatia codurilor din sublistele cuprinse in lista de mai sus sunt:

(10 10.0 10.0 0.0) 10 indica faptul ca urmeaza coordonatele punctului de  centru (10.0, 10.0)
(40.5.0) 40 indica faptul ca urmeaza raza arcului (5.0)
(50 . 0.0) 50 arata ca urmeaza unghiul de inceput al arcului, in radiani

(51.0.15) 51 arata ca urmeaza unghiul de sfarsit al arcului, tot in radiani.

Deci, plecand de la datele introduse prin oricare din modurile de mai sus, se calculeaza centrul, raza,

unghiul de inceput si unghiul de sfarsit al arcului, care se inscriu in baza de date.

Cercul (Circle)

Cercul ar putea fi privit ca un caz particular al arcului, dar un arc de 360 de grade nu se poate desena
cu comanda ARC (incercati si nu veti reusi). In schimb, daca printr-o alta comanda vom elimina o
portiune din cerc (BREAK), acesta va fi automat transformat in arc. Exista totusi 0 comanda separata
pentru cerc pentru ca un cerc este mai usor de definit decat un
arc, deci mai usor de introdus si ocupa mai putina memorie. Ca si la ARC, comanda CIRCLE permite

mai multe moduri de introducere a datelor:
Center- Radius: cercul este definit prin introducerea centrului si a razei.

Command: Circle
3P/ 2P/ TTR/ <Center point>: punct

Diameter/ <Radius>: raza (numar real pozitiv)

Center- Diameter: cercul este definit prin introducerea centrului si a diametrului.
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PROIECTAREA UNUI PROCES TEHNOLOGIC IN INDUSTRIA
CONSTRUCTOARE DE MASINI

Prof. Ing. lonescu Nelia Ana
Colegiul Tehnic ,,Henri Coanda” Targu Jiu
Prof. Ing. lonescu Cosmin

Liceul Energetic Targu Jiu

Procesul tehnologic este o parte componenta a procesului de productie care cuprinde totalitatea
operatiilor de transformare si modificare a materiilor prime, intr—o succesiune logica, in scopul
obtinerii unui produs finit. In cadrul procesului tehnologic, materia primi, cu proprietiti neadecvate
utilizarii directe, este supusa unui sir lung de transformari fizico—chimice si tehnologice (modificarea
formei, dimensiunilor, pozitiei reciproce si a calitatii suprafetelor), in vederea obtinerii unui produs cu
proprietati si functii bine stabilite, in conformitate cu o anumita utilitate sociala.

In industria constructoare de masini procesele tehnologice pot fi: de elaborare, de prelucrare (de
semifabricare, de fabricare, de tratament, de asamblare, de reparare si reconditionare, de control).

Pentru realizarea unui produs, proiectarea procesului tehnologic trebuie sa fie foarte detailata,
astfel incat sa fie aleasa varianta optima dintre mai multe variante posibile. Pentru proiectarea oricarei
etape a procesului tehnologic sunt necesare o serie de informatii analizate de cele mai multe ori
restrictiv in conformitate cu piesa, subansamblu, ansamblu respectiv si rolul functional dorit. La
inceputul oricarui proces tehnologic de fabricatie ce trebuie proiectat si optimizat, trebuie introduse o
serie de informatii legate de material, forta de munca, energie si o serie de cunostinte initiale din care sa
rezulte apoi piese, subansambluri, un ansamblu cu roluri functionale dorite, deseuri, energie disipata si
cunostinte noi. Ideal ar fi ca deseurile sa fie in cantitati cat mai mici si nepoluante, energiei disipate sa i
se poata conferi o alta utilitate, iar cunostintele noi sa imbogateasca experienta tehnologica.

Fiecare proces tehnologic de executie a unui produs sau a unui ansamblu realizat in cadrul unei
intreprinderi producatoare, contine urmatoarele documente: borderoul de desene, desenul de ansamblu
al produsului finit, desenele subansamlurilor, desenele de executie ale pieselor componente, fisele de
insotire, planul de operatii. Totodata trebuie tinut cont de: programa de productie, dotarea intreprinderii

si gradul de calificare a fortei de munca.
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Pentru proiectarea oricarei etape a unui proces tehnologic de fabricatie, trebuie cunoscute o
serie de informatii legate atat de piesele sau ansamblul respectiv, cat si de tipul organizatoric in care se

va desfasura procesul de productie, etape ce sunt redate in figura alaturata.

Proiectul de executie al Tipul productiei si organizarea
produsului intreprinderii
Stereometria Precizia Materialul Numinl Dotare cu Forta de
(Forma geometrica) geometricd de buciti echipament munci
l l i tehnologic disponibiia
Clasificarea Sistemul de Comporiarea Programa Gradul de Calificare
pieselor tolerante; sub actiunea de incarcare a si
Abaterile de fortelor de Productie utilajelor ] | experienta
pozitie si transformare
forma,
Gradul de
netezime
N ¢ -~ ( Echipamentul
egerg ?l ugor varante tehnologic §i forta de munca
hiosll e de ?rgc_es - disponibild pentru
tehnologic de labricare Y realizarea piesei
a piesei
Alegerea
procesului
e tehnologic Restrictil
——p R;z;:;z? b optimg < economico-
de fabricare sociale
a piesei
(ansamblului)
‘ Intocmirea

Defalcarea Optimizarea Defalcarea Optimizarea documentatiei
pe operatii operatiilor pe faze fazelor tehnologice
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Pentru proiectarea optima a unui proces tehnologic de fabricatie a unui produs finit (ansamblu)
se impune parcurgerea mai multor etape:

Pornind de la identificarea clasei sau a grupei de piese din care face parte piesa semifabricat de
prelucrat, se face o analiza a tehnologicitatii constructiei si se stabilesc toate procedeele si metodele
tehnologice de prelucrare posibile de aplicat.

Pentru optimizarea fiecarei operatie sau faza, se fac urmatoarele calcule: calculul erorilor de
bazare; calculul adaosului de prelucrare si a dimensiunilor intermediare; calculul regimului optim de
aschiere; calculul preciziei de prelucrare; calculul erorilor totale de prelucrare; calculul adancimii
urmelor lasate pe suprafatd de catre muchia sculei aschietoare, urmate de indicarea clasei de precizie si
a rugozitatii suprafetelor prelucrate.

Din punct de vedere al ergonomicitatii se aleg utilajele si echipamentele tehnologice, necesare
fiecarui procedeu sau metoda tehnologicd de prelucrare prescrisa, precum si alegerea si amplasarea
rationala a instalatiilor de transportat si ridicat al pieselor de la un loc de munca la altul.

Pentru optimizarea proceselor tehnologice din punct de vedere economic se fac urmatoarele
calcule: calculul normei tehnice de timp; calculul unui minut / masind pentru fiecare procedeu sau
metoda tehnologicd de prelucrare; calculul coeficientului de incarcare al utilajului §i de ocupare a
muncitorului; sincronizarea operatiilor; calculul costurilor partiale si a costului total de prelucrare, la
fiecare operatie, dupa fiecare procedeu sau metoda tehnologica, pe un utilaj si cu SDV — urile aferente,
dupa care se determind varianta optima a procesului tehnologic de fabricatie si a urmatoarelor variante
in ordinea crescatoare a costurilor.

Dupa alegerea variantei optime, se intocmeste schema liniei tehnologice.

50



CUPRINS

pag
Stadiul implementarii proiectului ”Implica-te! Promoveaza!”
Prof. Comanescu Gabriela, Colegiul Tehnic “Henri Coanda” Targu-Jiu 5
“Eduquer contre les inegalites de genre en europe et dans le monde”
Prof. Barb Diana Tamara, Colegiul Tehnic “Henri Coanda” Targu-Jiu, Gorj 8
Decizii...
Prof. Comanescu Gabriela, Colegiul Tehnic ,,Henri Coanda” Tg.-Jiu 10
Ce este cyberbullying —ul ?
Prof. Tauru Cristina, Colegiul Tehnic “Henri Coanda” Targu-Jiu 12
Taierea pomilor fructiferi
Prof. Lisei Simona, Colegiul Tehnic “Henri Coanda” Targu-Jiu 16
Evenimente petrecute de-a lungul timpului Tn luna februarie
Prof:Bureta Ramona, Colegiul Tehnic “Henri Coanda” Targu-Jiu 18
Masina unealta cu comanda numerica
Prof. Radacina Matei, Colegiul Tehnic Henri Coandda, Targu Jiu 20
Propulsia hibrida a autovehiculelor
Prof. Deaconu Gheorghe, Colegiul Tehnic Henri Coanda, Targu Jiu 22
Sclav in tulcea, pe la 1870
Prof. lonut Bucalae, Colegiul Tehnic Henri Coanda, Tg-Jiu 24
Avantajele educatiei online
Prof. Vilceanu Alina, Liceul Tehnologic Tismana, Gorj 26
Beneficiile educatiei digitale
Prof. Sichitiu Irina, Colegiul Tehnic Henri Coandd, Tg-Jiu 27
Utilizarea instrumentelor TIC in activitatea instructiv-educativa cu
aplicabilitate la limba si literatura romana
Prof. Cheana Anca Andreea, Colegiul ,,Gheorghe Tatarescu”, Rovinari 29
Influenta transporturilor asupra mediului
Laborant, Chiru Adina Stefania, Colegiul ,,Gheorghe Tatarescu”, Rovinari 33

51



Interviu cu elevul Ciobanu Gabriel
Prof. Bujor Maria Mihaela, Colegiul Tehnic ”"Henri Coanda” Tg. Jiu

Interviu cu eleva Manasiescu Malina
Prof. Bujor Maria Mihaela, Colegiul Tehnic ,,Henri Coanda” Tg.-Jiu

Tehnici de predare online
Prof. Rusu Maria Constanta, Colegiul Tehnic ,, Henri Coanda” Targu-Jiu

Gandul mamei
Capriceanu Bianca, Clasa a IX-a B Profesionala, Colegiul Tehnic ,, Henri Coanda”Tg-Jiu

Nu poti pierde...

Capriceanu Bianca, Clasa a 1X-a B Profesionala, Colegiul Tehnic ,, Henri Coanda”’Tg-Jiu

Desenarea 2D
Dir. Adj. Prof. Bogdan Constantin, Colegiul Tehnic ,,lon Mincu’’, Tg Jiu

Proiectarea unui proces tehnologic Tn industria constructoare de masini
Prof. Ing. lonescu Nelia Ana, Colegiul Tehnic ,,Henri Coanda” Tdrgu Jiu
Prof. Ing. lonescu Cosmin, Liceul Energetic Targu Jiu

52

35

36

37

39

40

41

48



